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译者序 
 

 本书是一本介绍与图像和视频相关的计算几何学、拓扑学和物理学知识及其应用的书籍，也是

从数学和物理的角度，对图像和视频的处理、分析、理解进行深入介绍的书籍。 

 本书从学习图像技术的角度对计算几何学、拓扑学和物理学的相关内容进行了深入的探讨，一

方面有助于信号与信息处理和计算机科学技术等专业背景的人员加强对图像技术原理更深层的认

识，另一方面也为数学和物理专业背景的人员进入图像技术和计算机视觉领域有很好的引导作用。 

 本书内容与同一作者先期出版的书籍——《计算机视觉基础：》（已由同一译者翻译并由同一出

版社出版）密切相关。此书可以看作是那本书更加专业化的后续，其中还多次引用那本书中的方法

和结论进行深入介绍。这两书的风格比较接近，都既有教材的特点（包括提供了大量例题和习题以

及重要的算法程序，习题难度还分了不同的档次以方便选择使用），也有专著的特点（每章都介绍了

研究前沿的相关成果）。本书还针对计算几何学、拓扑学和物理学的概念和术语，全面地介绍了许多

深入学习或应用的参考文献和材料。 

 本书的学习需要一定的基础，对数学和计算机科学专业的读者，最好有些图像处理和分析或计

算机视觉的基础，而对电子技术和计算机应用专业的读者，最好有些相关数学（如计算几何学和拓

扑学）的基础，另外，具备一定的群论和量子力学基本概念也会有帮助。 

 本书从结构上看，共有 8 章正文和一个附录（词汇表），以及主题索引。全书共包括 161 节、5
小节。全书共有按章编了号的图 205 幅、表格 13 个、定义 13 个、定理 48 个、引理 17 个、推论 2
个、命题 1 个、注释 2 个、例题 194 道、习题 143 道；此外还有按书编了号的动机 2 个、算法 23
个、应用 2 个、历史注释 2 个；另外还总结了相关领域的开放问题 15 个。全书译文约合 60 多万字。

本书可作为相关专业本科生和其他专业研究生深入学习图像技术课程的教材和参考资料，也可供从

事相关领域科技开发和应用的技术人员自学和科研使用。 

 本书的翻译基本忠实于原书的描述结构和文字风格。对原书中的明显印刷错误，直接进行了修

正。将没有按文中引用顺序编号的图和算法均根据文中引用顺序进行了重排。另外，对原书附录的

词汇表和书后的主题索引，都重新按照中文拼音顺序进行了排列，以方便读者查阅。最后，根据中

文书籍规范，将矢量和矩阵均改用了粗斜体标注。 

 感谢清华大学出版社编辑的精心组稿、认真审阅和细心修改。 

 最后，作者感谢妻子何芸、女儿章荷铭在各方面的理解和支持。 
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